
Educo Workshop - Gamification and Game–Based Learning

Apprendere la storia e la teoria del CLIL

Partecipare a esempi reali di insegnamento basato sul CLIL e imparare come trasferire questo in una classe EFL per ispirare

e incentivare gli studenti

Imparare come adattare argomenti specifici nelle loro lezioni

Imparare a rendere le lezioni più coinvolgenti e interattive

Aiutare i tuoi studenti a imparare l'acquisizione del linguaggio in modo spontaneo

Obiettivi

18/11/2021 evento on line 
promosso dall'Istituto Comprensivo CITTA' DEI BAMBINI - MENTANA I

per le docenti della scuola Primaria

 dalle 17:00 alle 20:00 

Piattaforma zoom : https://us06web.zoom.us/j/88951922355

Registrazione

Warm up e rompighiaccio

Introduzione al CLIL e al Theme Based Learning

Learn By doing: attraverso una serie di attività pratiche gli insegnanti esploreranno metodologie e pedagogie sull'uso del CLIL

in varie materie nella classe EFL.

Group think Tank and brainstorrming: come adattare le idee alla propria classe

Group presentation and feedback per sviluppare e implementare il proprio CLIL teaching method

Riflessioni, discussioni, valutazioni e chiusura

Programma

Break

Costo: FREE

Codice SOFIA: 48106 Edizione:  97433            

Iscrizioni: corsi.educoitalia.it

Contatti: formazione@educoitalia.it


